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BEESEBKICK, CROSS & HOOK, KICK % TURN, KICK, CROSS & HOOK % TURN, KICK, KICK, CROSS & KICK
1-2 (en sautant) Kick PD devant — PD croise devant PG et Hook PG derriére
3-4 (en sautant) % tour G, retour s/PG et Kick PD devant — retour s/PD et Kick PG devant
-6 (en sautant) % tour G, PG croise devant PD et Hook PD derriere — retour s/PD et Kick PG devant
8 (en sautant) retour s/PG derriére et Kick PD devant — PD croise devant PG et Hook PG derriére

BEESZM KICK, KICK, FLICK, STOMP, ROCK BACK JUMP, STOMP TWICE
1-2 (en sautant) retour s/PG et Kick PD devant — retour s/PD derriére et Kick PG devant
3-4 (en sautant) retour s/PG devant et Flick PD derriére — Stomp Up PD a c6té du PG
6 (en sautant) Rock PD derriére et Kick PG devant — retour s/PG devant et Flick PD derriere
8  Stomp Up PD a c6té du PG x2

5 -

7 -
E1=oJ BB KICK BALL CROSS, ROCK FWD % TURN, 1+ % TURN, SCUFF

1&2 Kick PD devant — PD a c6té du PG — PG croise devant PD

3-4  Ytour D, Rock PD devant — retour s/PG

5-6 % tour D, PD devant — % tour D, PG derriere
7-8 % tour D, PD devant — Scuff PG a coté du PD

S92 WEAVE, HEEL, HEEL, HOOK, STEP FWD
1-2  PGagauche — PD croise derriére PG
3-4  PGagauche — PD croise devant PG
& 5&6 PGderriere diag G — Touch Talon D devant — PD a c6té du PG — Touch Talon G devant
7-8 Hook PG devant Tibia D — PG devant

BEES B ROCK FWD, 1+ % TURN, SCUFF, SCOOT & HITCH TWICE
1-2 Rock PD devant — retour s/PG
3-4 % tour D, PD devant — % tour D, PG derriére

6 % tour D, PD devant — Scuff PG a c6té du PD

8 (en sautant) Saut s/PD en avangant et Hitch Genou G x2

5.
7 -

BEESE M STEP FWD, STOMP, SWIVELS, STOMP TWICE
1-2 PG devant — Stomp PD devant
3-4 Swivel Talons a droite — Swivel Talons au centre
5-6 Swivel Talons a droite — Swivel Talons au centre
7-8 Stomp Up PD a c6té du PG x2

IS S KicK, JAZZ BOX, KICK, JAZZ BOX
1-2 Kick PD devant — PD croise devant PG
3-4 PG derriere — PD a droite

5-6 Kick PG devant — PG croise devant PD

7-8 PD derriere — PG a gauche

BEESEMKICK, HOOK, KICK, FLICK, SHUFFLE % TURN, % TURN, STOMP
1-2 Kick PD devant — Hook PD devant Tibia G
3-4 Kick PD devant — Flick PD derriére
-6  PDdevant — Pivot % tour G (PdC s/PG)
8 % tour s/PG, Flick PD derriere — Stomp Up PD a c6té du PG
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PD a droite — PG croise derriere PD — PD a droite — PG croise devant PD
Pas chassés PD-PG-PD a droite
Rock PG croisé derriére PD — retour s/PD

PG a gauche — PD croise derriere PG — PG a gauche — PD croise devant PG
Pas chassés PG-PD-PG a gauche
Rock PD croisé derriére PG — retour s/PG

Touch Pointe D devant — poser Talon D au sol — Touch Pointe G devant — poser Talon G au sol
Touch Pointe D devant — poser Talon D au sol — Touch Pointe G devant — poser Talon G au sol

Pointe D devant et Tap Talon D au sol x4
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PD a droite — PG croise derriere PD — PD a droite — PG croise devant PD
Pas chassés PD-PG-PD a droite
Rock PG croisé derriere PD — retour s/PD

PG a gauche — PD croise derriere PG — PG a gauche — PD croise devant PG
Pas chassés PG-PD-PG a gauche
Rock PD croisé derriére PG — retour s/PG

Touch Pointe D devant — poser Talon D au sol — Touch Pointe G devant — poser Talon G au sol

Stomp PD a c6té du PG — Pauses x3
Stomp PD a cOté du PG — Pauses x3
Stomp PD a c6té du PG — Pauses x3
Stomp PD a c6té du PG — Pauses x3

Pointe D devant et Tap Talon D au sol x8

Touch Pointe D devant — poser Talon D au sol — Touch Pointe G devant — poser Talon G au sol
Touch Pointe D devant — poser Talon D au sol — Touch Pointe G devant — poser Talon G au sol

SEQUENCE
1° Mur + Pause x4
2° Mur
Tag-1
3° Mur + Pause x4
4° Mur
Tag-2
5° Mur
6° Mur jusqu'a la fin de la Section-6 en remplagant le dernier Stomp par une Pause
7° Mur reprendre la danse au début lorsque la musique redémarre (Section-1 & Section-2)
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